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2 Hamlede Mat

ve ilk Taktikler

30 bulmaca - 6-9 yas

Artik bir hamle degil, iki hamle ileriyi duslinecediz! Bir de Uc sihirli taktik
ogrenecediz: catal, acmaz ve sis.

Bu kitapgcikta

s.2 Nasil dustinurim? s.7 Acmaz (23-26)

s.3 Sah cek, araya gireni al (1-6) s.8 Sis (27-30)

s.4 Vezir ve arkadaslan (7-12) s.9 Cevaplar

s.5 Sessiz hamle ve feda (13-18) s.10 Puan tablosu ve sertifika

s.6 Catal (19-22)

Sevagili veli,

Bu kitapcik 1 Hamlede Mat kitapcigimizi bitiren cocuklar icindir. Burada cocugunuz rakibin
cevabini da distinmeyi 6grenir: “Ben bunu oynarsam o ne yapar?” Bulmacalari mutlaka gercek
tahtada kurun ve rakibin butiin cevaplarini birlikte deneyin. Glinde 2—-4 bulmaca yeterli;
cevaplar 9. sayfada.

Butin bulmacalar Satranc Velisi icin 6zglin olarak hazirlandi. Mat bulmacalarinin tek dogru ilk hamlesi
oldudu bilgisayarla, taktik bulmacalarinin ¢6zimii bir satrangc motoruyla kontrol edildi. Ucretsiz basip
paylasabilirsiniz; satilamaz.




° Nasil dusunurum?

p Her hamleden once zorlayici hamlelere bak. Zorlayici hamle, rakibin mutlaka
cevap vermesi gereken hamledir.

Sah cek Tas al Tehdit et
Rakip sahini kurtarmak Bedava ya da daha degerli bir Bir sonraki hamlede ne
zorunda kalir. tas var mi? alabilir ya da mat edebilirim?

2 hamlede mat nasil bulunur?

1. Kb8+ Sah gektik. 1
Siyahin tek cevabiu:

Vd8 (vezir araya

girer). 2. Zorlayiar ilk hamleyi sec: genellikle bir sah

ya da blyuk bir tehdit.

. Once 1 hamlede mat var mi diye bak. Yoksa
devam et.

3. Rakibin butiin cevaplarim say: kacis, araya
tas koyma, alma.

4. Her cevaba karsi 1 hamlede mat bul.
Hepsinde mat varsa dogru yoldasin!

2. Kxd8# Araya gireni 5. Dikkat: pat! Sessiz bir hamle oynarken
aldik. e7'deki kale 7. rakibin hic hamlesi kalmamasin; yoksa oyun
sirayi tutuyor: mat! berabere biter.

Cevabini nasil yazacaksin?

Beyazin 1. hamlesi, siyahin cevabl, beyazin 2. hamlesi: 1. Kb8+ Vd8 2. Kxd8#. Kagittaki cizgilere
sadece kendi hamlelerini yazman yeterli. Harfler: § sah - V vezir - K kale - F fil- A at- x alir - + sah

- # mat
\_ J
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e Sah ¢ek, araya gireni al 1

i [Sah cektiginde rakip araya bir tas koyabilir. O tasi alirsan ne olur? Beyaz 2 hamlede
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° Vezir ve arkadaslar 712

Vezir tek basina mat edemezse bir arkadasini cagir: kale, fil, at ya da sah! Beyaz 2

% 4[hamlede mat eder.
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° Sessiz hamle ve fFeda i3s

8

Bazen en gucli hamle sah degildir. Bazen de veziri vermek gerekir! Pata dikkat.

Beyaz 2 hamlede mat eder.
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Catal: Bir tasinla aym anda iki tasa saldirmak. Rakip ikisini
birden kurtaramaz!

At c7'ye ziplar: sahi ve kaleyi ayni anda tehdit eder.
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Acmaz: Tasin arkasinda daha degerli bir tas varsa o tas
yerinden kipirdayamaz ya da kipirdarsa buyuk kayip olur.

Fil, c6'daki ati saha bagladi: at oynarsa sah acilir, bu kurala aykiri!
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Sis: Acmazin tersi: onde degerli tas, arkada daha az degerli
tas. Ondeki kacinca arkadakini alirsin.

Kale a4'ten sah ceker; sah kacinca h4'teki kale gider.
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Q Cevaplar

Once kendin dene! !isareti en gliclii hamleyi gésterir. Siyahin birkac cevabi varsa hepsi yazildi.
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1. Ke8+! Ad8 2. Kxd8i Kale sah ceker, siyah at araya
girer. Ati alan kale mat eder.

1. Ka8+! Kb8 2. Kxb8# Kale sah ceker, siyah kale araya
girer. Onu alirsin: mat!

1. Kd8+! Ae8 2. Kxe8# Kale sah ceker, siyah at araya
girer. At alirsin: mat!

1. Vd8+! Sg7 2. V§8# Vezir sah ceker, sah g7'ye kacar.
Vezir f8'e gelir; e7'deki fil onu korur.

1. Vf6+! Sg8 2. Fd5# Vezir sahi g8'e sirer. Fil d5'ten
capraz mat eder.

1. Vd6+! Se8 2. Fb5# (1... Ae7 2. Vd8#) Vezir sah

ceker. Sah kacarsa fil, at araya girerse vezir mat eder.

1. Vg8+! Kxg8 2. Af7# Vezir fedas!! Siyah kale veziri
almak zorunda; sonra at f7'den mat eder: bogmaca
mati.

1. Fe4! Sa7 2. Vxb7# Sessiz hamle! Siyahin tek hamlesi
Sa7 kalir, sonra Vxb7#. Pata dikkat: siyahin bir hamlesi
kalmali.

1. Ff3! Sb8 2. Vxb7# Sessiz hamle! Fil uzun késegene
gelir; Sb8'den sonra Vxb7#.

1. Ae5+! Se6 2. Axc4 At sah ceker ve c4'teki kaleye
saldinr: catal. Sah kacinca kaleyi alirsin.

1. Ad5+! Sd6 2. Axb4 At sah ceker ve b4'teki file
saldinr. Sah kaginca fili alirsin.

1. Kb4! Sa7 2. Kxb6 Kale b4'e gelir: b6'daki vezir,
b8'deki sahinin 6niinde agmaza duser. Kaleni verip veziri
alirsin.

1. Fa2! Sg6 2. Fxc4 Fil a2'ye gelir: c4'teki kale f7'deki
saha agmaz. Kale kacamaz, fil onu alir.

1. Kb8+! Se7 2. Kxh8 Kale sah ceker; sah kacinca
arkadaki h8'deki veziri alirsin: sis.

1. Kh7+! Sg6 2. Kxb7 Kale h7'den sah ceker; sah
kacinca b7'deki vezir gider.
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1. Kh8+! Vg8 2. Kxg8# Kale sah ceker, siyah vezir araya
girer. Veziri alan kale mat eder.

1. Kg8+! Ff8 2. Kxf8# Kale sah ceker, siyah fil araya
girer. Fili alan kale mat eder.

1. Kd8+! Ke8 2. Kxe8# Kale sah ceker, siyah kale araya
girer. Onu alirsin: mat!

1. Fd6+! Sg8 2. Ve8# Fil sah ceker, sah g8'e kacar. Vezir
8. siradan mat eder (Ve8# ya da Va8#).

1. Kc7+! $Sf6 2. Vxf7# (1... Se6 2. Vxf7#) Kale sah
ceker. Sah nereye kacgarsa kagsin vezir f7'deki piyonu alip
mat eder.

1. Vxf7+! Sh8 2. Vf8i# Vezir f7'deki piyonu alarak sah
ceker. Sah h8'e kacar, vezir f8'den mat eder.

1. Vd6! Sd8 2. Vb8i# (1... f6 2. Ve7#; 1... f5 2.
Ve7#) Sessiz hamle! Vezir iki tehdit kurar: $d8'e Vb8#, f6
ya da fb'e Ve7#.

1. Vb6! Sbh8 2. Kf8# (1... ab 2. Kf8#) Sessiz hamle!
Siyah Sb8 ya da ab oynar, ikisine de Kf8#.

1. Fc5! Sb8 2. Vd8# (1... a5 2. Vg8#) Sessiz hamle!
Sb8'e Vd8#, ab'e Vg8# ya da Vd8#.

1. Ag6+! Sg8 2. Axf8 At sah ceker ve f8'deki veziri
tehdit eder. Sah kaginca veziri alirsin.

1. Ad7+! Sc7 2. Axf6 At sah geker ve f6'daki veziri
tehdit eder. Sah kaginca veziri alirsin.

1. Ke5! Sf7 2. Kxe6 Kale eb'e gelir: e6'daki vezir e8'deki
saha acmaz. Kaleni verip veziri alirsin.

1. Kf3! Se7 2. Kxf4 Kale f3'e gelir: f4'teki vezir f7'deki
saha acmaz. Kaleni verip veziri alirsin.

1. Kd8+! Sg7 2. Kxh8 Kale d8'den sah ceker; sah
kacinca h8'deki vezir gider.

1. Kh7+! S98 2. Kxd7 Kale h7'den sah ceker; sah
kacinca d7'deki fili alirsin.



Q Puanim ve sertifikam

Puan tablom

itk denemede buldugun bulmacaya 2 puan, ikinci denemede bulduguna 1 puan yaz.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
Toplam puanim: / 60
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Taktik Ustasi

Bu sertifika,

adli satranccinin 2 Hamlede Mat ve itk Taktikler kitapcigini bitirdigini ve

— /60 puan aldigini gosterir.
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